Alsé tagozat — alap draszam

Vizualis kultara

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Oket koriilvevd vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis miivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kdrnyezetiink tudatos alakitasdban. Ez
a cél a tanorai kereteken beliil az alkotva befogadéas elvét kovetve valdsulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzo6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzOmiivészeti ¢és ¢épitészeti miialkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykultarajat és diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi
fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyulasuk
kialakitdsanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultira
legjelentdsebb képzémiivészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizualis jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szazad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzOmivészet, a vizudlis
kommunikéci6 €és a targy- és kornyezetkultura képezi. A vizualis nevelés szempontjabol a
képzOmiivészet részteriilet az abrazolo és kifejezd szandéku, esetleg miivészi élményt nyajtd
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- ¢€s kornyezetkultira részteriilet az
ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a vizualis kommunikéci6 pedig képekben,
gyakran kép ¢és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacids célu képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6z0 hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultira tantargy gyakorlatkdzpontlisaga a vizudlis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzd-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok ténylegesen
megvalosulo alkotdé munkéjat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkot6 tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési modok
alkalmazadsa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatosdg €és a miivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tdjékozoddasat az Oket érd nagy
mennyiségll vizudlis informaci6 feldolgozasaban, szelektalasdban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasdban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikdci6o digitdlis kulturdhoz is kothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet €s a targyi vildgnak a vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd és gyakorolhatd. A tanulok kreativitdsa az
oromteli, kisérletezd, az €lményekben gazdag, alkotd tevékenység kdzben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozdsség alkotd energidinak a motorja lehet.
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Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitdsa az dnmagat folytonosan ¢épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére €s a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok onértékelésének ¢és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitdsa,
amelynek az 06nallo és a tarsakkal egyiittmiikodé gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie ¢és milkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuicidt €s mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakité hatdsa mikddik.

A vizudlis kultara tantargy a kovetkez0 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulds kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualités, gy a késobbi tanulasi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informdaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsd képalkotés, a vizudlis elemzés,
Osszehasonlités, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizudlis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az informécioszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacioszerzés rutinja kiilondsen fontos az ©6nalld tanulds szempontjabol. A vizualis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informécioszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
¢s a gondolkodasi folyamatokat is 6sztonozheti, segitséget nytjtva kiilonb6z6 tanulasi stilusok
¢s stratégiak megtalalasdban. Mikozben a vizudlis kultura tantargy valtozatos tevékenységei és
fejlesztési technikai mas miveltségi teriileteket is timogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot
jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanuldk szamara a
tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultara tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacié lehetdségeinek minél szélesebb skaldjat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunik4cios csatorndk atalakitdsaval — folyamatosan hatéast
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd és felelds hasznalata — ami a vizualis kultira tantargy keretében
fejleszthetd leginkabb —a mindennapi életben is elengedhetetlen. A vizualis kultira a miivészeti
nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma
(vizudlis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorldsara van mod, ami a kommunikacios
lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikacios
formakat hasznal, ezért a vizualis kultura tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kézlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitalisan hozzaférhetd informaciokat
gylijtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis forméaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkoto folyamatba épiteni az elérhetd és sszegylijthetd informaciokat, és hogyan lehet
felhaszndlni a technikai lehetdségeket. A digitalis technika lehetdségeinek eldre nem lathatod
fejlddési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagélni tudo tanuldi személyiség
fejlesztése.
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A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsé képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultura tanulasa
soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszert tervezési feladatokban a problémamegoldé
gondolkodast gyakorolhatja a tanul6. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentdsége
van a szabad asszocidcion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis
kultara tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni Gtletek és a sajatos kifejezési megoldasok
bemutatasaval és elfogadasaval jelentds mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizualis
kultara tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes €s
tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag dnkifejezési formak tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet ¢és a realis Onértékelés kialakitasat, mikézben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolodo készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet
jatszik a téarsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantargy — és ezen belill a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos egylittmitkodésben valdsuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézépont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremiikodésével és megelégedésével jojjon létre. A csoportos egyiittmiikodésen alapuld
alkotd vagy befogadd feladatmegolddsokban Iehetdség van a kiilonb6z0 szerepek
megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil
a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultira tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magéaba
foglalja a mualkotasok elemz6 vizsgalatat, igy alapveté feladata a miivészet
kultirakozvetitésben elfoglalt helyének hangstlyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a tanulok
az iskoldban megismerjék a magyarsdg altal 1étrehozott legfontosabb képzdmiivészeti és
épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos targykultirajat és diszitomiivészetét, ezaltal
biiszkék legyenek a magyar kultarara, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez. A befogadd
tevékenység aktiv alkototevékenységgel tadmogatva a kreativitasfejlesztés egyediilalld
lehetdségeként miikodik.

A koznevelésben a vizualis kultura tantargy a mivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapozo, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsdrendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvalositasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektalé tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv f0 tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultura
részteriiletein alapulé — Nat-ban foglalt {6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvalositashoz sziikséges draszamajanlast, tamaszkodik a Nat
megadott tanuldsi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimalis fogalomkészlet megadasdval konkretizédlja az adott tanitasi egység elvarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem
jeldlnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek
rugalmasan kezelhetdk, a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd sajat igényli
alkalmazéds ¢és az adott évfolyamra ajanlott oOraszdmjavaslatok figyelembevételével. A
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kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott
kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak otleteket, illetve inspiradljak a helyi tanterv vagy
tanmenet tervezését. Egy-egy témakdrnél megjelend fogalmak iskolai feldolgozésa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival dsszekapcsolva értelmezendd. Minden
fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belépd 1) fogalmak jelennek meg, de
a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolodo tudas elmélyitése és tovabbi felhasznéldsa érdekében
a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési feladatoknak megfelelden, az iskola
sajat igényeinek, és a tanulok aktudlis fejlettségi szintjének megfelelden ismételhetdk.

1-2. évfolyam

Az iskolaba 1ép0 els6 osztalyos gyerekek vizualis nevelésének legfontosabb feladata az, hogy
az alkotds Oromét, motivaltsigat megorizze, fenntartsa. Ehhez ¢letkori sajatossagaikat,
érdeklodéstiket, személyes tapasztalataikat figyelembe vevo feladatrendszerre van sziikség,
mely sok jatékos elemet tartalmaz és €pit a gyerekek sajatos humorérzékére is. Az elso két
¢vfolyam vizualis nevelés gyakorlata ugyanakkor képességfejleszté célu feladatrendszerben
jelenik meg. Alkotoi és befogadodi képességeik fejlesztése kozben meg kell tanitani a gyerekeket
a hagyomanyos ceruzarajz, tollrajz, viz- és temperafestés, agyaggal végzett mintdzas és mas,
valtozatos anyagok és eszkozok szakszerli hasznalatara. Az eszkdzhasznalati készségfejlesztés
folyamataban torekedni kell arra, hogy a masodik osztaly végére legalabb jartassadg szintre
eljussanak a tanulok. Tovabba arra, hogy az életkoruknak megfeleld kommunikacios és
médiakornyezet sajatossagait megismerjék és hasznaljak.

Az els6é két iskolai évfolyam fontos feladata a kisiskoldsok vizualis miiveltségének
megalapozédsa, mely nem 0nallé befogadast célzd ordk megtartasat jelenti, hanem jatékos,
motivald, nagyrészt kifejezd célu képalkotasuk szemléleti segitésére hasznalt jol valogatott
képanyag formajaban rejlik.

Fontos, hogy a gyerekek elé keriil6 képanyag, az alkot6 munka motivaciojara hasznalt mesék,
zenék, tancmozgéasok mind-mind hozzajaruljanak magyar kultirajuk és magyar miiveltségiik
kialakuldsdhoz, mely fontos alapja a mas kultarak elfogadasanak.

A magyar népi linnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar népi targykultarabol
épitkezd targy- és kornyezetkultira témakorok kozosen jarulnak hozza, hogy a gyerekek
természetesnek ¢éljék meg nemzeti sajatossagaink ismeretét.

Az 1-2. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 34-34 éra
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1. évfolyam

A témakorok attekinto tablazata:

i . Javasolt oraszam
Témakor neve i
1.évf.
Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat horiéont.élisan be épil
a tobbi témakorbe
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantdzia, képzelet, személyes 14
¢lmények
Vizualis informacié — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 3
Médiahasznalat — Valos €s virtualis informaciok 3
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 3
Természetes ¢és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak 5
Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen kornyezetiink 6
Osszes 6raszam: 34

Témakor: Vizualis kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzék, tapasztalat

Az elsé két évfolyam fejlesztési folyamatat végig kisérd, rendre ismétlodo fejlesztési
feladatokhoz 6raszdm nem rendelhetd, mert azokat a tanuloi tevékenységformakat €s tipusokat
tartalmazza, melyek, egyrészt az 6voda-iskola atmenetét szolgaljak a kezd6 szakaszban, és az
esetleg fennallo hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg
kell, hogy jelenjenek a legtobb ajanlott feladattipusban, noha legtdbb esetben nem képeznek
0nall6é produktumot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kiilonbozo érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglés, hallés, tapintas, latas) élményszerii
feldolgozasa alapjan, egyszerli kovetkeztetések szdobeli megfogalmazasa ¢€s az
élmények, kialakult érzések vizualis megjelenitése kiilonb6z6 eszkozokkel sikban és
térben (pl. rajz, festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).

— A tanulés soran felmeriild helyzetekben valos kdrnyezeti jellemzdk (pl. téli taj, ndvény
részei, osztalyterem szinei), képek és dbrak (pl. tankdnyvi dbra, sajat vagy tarsak rajza)
céliranyos megfigyelése, ¢és a tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a
latott informaciok pontos leirdsa és feldolgozasa érdekében.

— Kozvetlen megfigyelések utjan szerzett konkrét vizudlis tapasztalatok (pl. nagysag,
felillet, méret, irdny, mennyiség, anyagszerliség, elhelyezkedés) alapjan vizudlis
jellemzdk kivalasztasa, csoportositdsa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb
forma, a kép jobb oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok
kovetkezetes felhasznalasa az alkotomunka soran.

— Megadott szempontok alapjan természeti ¢€s mesterséges targyak gytjtése,
megfigyelése, és a megfigyelések alapjan a targyak pontos leirdsa €s valtozatos vizualis
megjelenitése jatékos feladatokban.

Fogalmak
sik, tér, méret, irany, szin, feliilet
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Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
Javasolt oraszam: 14 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

élmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozd vizualis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, formaz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot
készit kiilonbozd vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, formaz, épit és a képet, targyat
szOovegesen értelmezi;

egyszerii eszkozokkel €s anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerti makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkéban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,
magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeri
eszkozoket: babot, készit és élményeit szovegesen megfogalmazza;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszlegesen megjeleniti;
kiilonb6z6d egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozd vizudlis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, formaz, épit;

kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, ¢élményeket kiilonb6z6 vizudlis
eszkozokkel, élményszeriien megjelenit: rajzol, fest, formaz, épit, és magyarazza azt;
valds vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, eljatszik, elmesél;

adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei
¢lmények (gyermekdal, gyermekjaték, mondoka) kiilonbozd részleteinek vizualis
bemutatasa a sajat otletek megjelenitése érdekében, kiillonbozo eszkdzokkel sikban és
térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett, tablo), és a kitalalt
vizualis Otletek szoveges magyarazatdval (Illusztracid sikban, vagy térben)
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber Laszlo, Reich Karoly, Henzelmann Emma,
Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, és a torténet néhany fontosabb jelenetének tobbalakos
vizualis megjelenitése tetszéleges eszkozokkel.

Korabban atélt események, kiilonb6zd személyes élmények felidézése és tetszdleges
megjelenitése kiilonbozd eszkozokkel sikban és térben (térabrazolasi képesség,
emberabrazolas, kifejezOképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner
tajképei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Vankéné Dudéas Juli: Jeles
napok, népélet.

Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot erdsitd vizualis
illusztracid készitése valasztott technikaval, és az elkészilt alkotds szoveges
magyarazataval.

Magyar népmesékhez, népt mondokakhoz, népdalokhoz vizualis illusztracid készitése
hagyomanyos, ember- vagy allatabrazolast is megjelenité népmiivészeti alkotasok
(karcolozott, faragott pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalésaval.
Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal,
zenemil, animacids film) fontos helyszineinek és szerepldinek megjelenitése sikban (pl.
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rajz, festés, vegyes technika) és térben egyszerii eszkdzok felhasznalasaval (pl. drapéria,
kartondoboz, paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkaban is.

— Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemii, animacios
film) fontos helyszineinek és szerepldinek megjelenitése egyszerii eszkozok
felhasznalasaval (targyakkal valo babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre
ajanlott: Foky Otto: Elloptak a vitaminomat, 1966, Babfilm, 1975.

Fogalmak
torténet, szerepld, helyszin, illusztracio, faragas

Témakor: Vizualis informacié — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
Javasolt éraszam: 3 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e avizudlis nyelv elemeinek értelmezésével és haszndlatival kisérletezik;
e az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;
egyszerl, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;
pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, sszetevoit, szineit

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kisgyerekeknek szo616 konyvboritok, fiizetek, hirdetések iizenetének elemzése tanari
segitséggel, Kozvetlen kornyezetében talalhato jelek, jelzések (pl. utjelzés, kozlekedési
jelzés, piktogram, zenei kotta) gyljtése, értelmezése tanitéi segitséggel és a
tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal és
annak kiegészitése térbeli kozlekedési tablakkal).

— Magyar nemzeti szimbolumok gytiijtése (pl. nemzeti z4szl9,) és a szimbolikus elemek
felhasznalasa az alkotd6 munka soran (pl. targyalkotas diszitményeként: huszarcsako,
parta).

Fogalmak
jel, jelzés, hirdetés,

Témakor: Médiahasznalat — Valos és virtualis informaciok
Javasolt oraszam: 3 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere,
szin-, kifejez0erd szempontjabol szévegesen elemez, 6sszehasonlit;
e az adott ¢letkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzest, figyelemfelkeltést szolgalod,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;
e valos vagy digitalis jatékélményeit vizualisan €s dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, eljatszik, elmesél.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
= Régi magyar reklamok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”, “Bontott
csirke”, “Forgd morgd” stb.) megnézéséhez kapcsolodo tapasztalatok, érzések (pl.
tetszes, kivancsisag, félelem) megbeszélése €s megjelenitése valtozatos eszkozokkel
(pl. rajzolas, festés, babkészités, szerepjaték). A megbeszélés eredményeként a valosag
¢s a képzelet megkiilonboztetése.
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= Kisgyerekeknek szolo célzottan kommunikacids szandéktt mozgdképi megjelenések
(plL. tv reklam, gyermekmiisor) lizenetének elemzése tanari segitséggel,

— Kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv, televizio, film, internet, videojaték) egyszerl
példainak elemzése tanari segitséggel, a valdsagos és az elképzelt helyzetek azonositasa
céljabol.

Fogalmak
informacio, mozgokép, konyv, televizid, film, internet

Témakor: All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet
Javasolt éraszam: 3 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e az adott ¢letkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezdeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;
e az adott ¢letkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikécios szandéku vizudlis kozléseket segitséggel értelmez;
e iddbeli torténéseket egyszerli vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;
e sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszdlegesen megjeleniti;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Egyszeri mozgoképi részletek (pl. animécios film, rekldmfilm) cselekményének
elemzése, €s a tapasztalatok felhasznaldsa jatékos feladatokban (pl. idébeli torténés
képkockdainak  rendezése, hang nélkiil bemutatott mozgdképi részletek
“szinkronizalasa®).

— Egyszerti mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, animacios film : Magyar népmesék,
Roéfusz Ferenc: A 1égy) hangok és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih,
félelem) azonositasa a hatasok k6zos megbeszélésével.

Fogalmak
animacios film, képregény, hanghatas,

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Javasolt oraszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
o clképzelt torténeteket, irodalmi alkotisokat bemutat, dramatizil, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelleket, egyszerii jelmezt készit csoportmunkéban,
és élményeit szovegesen megfogalmazza;
e alkalmazza az egyszerl targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, kotoz, fiiz,
mintaz;
e kiilonb6z6 egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Egyszerli természeti- és mesterséges formak elemzd-értelmezd rajzolésa.
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A késziilt rajzok leegyszertisitésével sor- €s teriilédisz alkotasa (megfigyelés utani
értelmez0 rajz készitése, részletkiemelés, , sablonalakitds kivagassal ismétlés sordisz
alkotassal, teriilddisz alakzatba rendezéssel technika: atrajzolés, szinezés, nyomat).
Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltaté hangszer, lathatatlanna tevo
¢kszer, haroméltli jarmii) tervezése €s 1étrehozéasa valasztott egyszerli anyagokbol (pl.
papirpép, karton, hurkapalca).

Dramatikus jaték céljara sikbab, kellék (pl. varazspalca, “ramds csizma”, “kdleves”)
jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény) tervezése és elkészitése

Gyerekcsoport altal ismert mese alapjan véar, kastély konstrudlasa (pl. egyszeri
konstrualas papirhengerek 0Osszeépitésével, festésével, ajtok, ablakok, ajtok
kivagasaval, rajzolt szereplokkel vald kiegészitéssel) Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Markus Géza: Cifra palota, Kecskemét, magyar varak képei.

Fogalmak
funkcio, hagyomany, diszités, minta, 6ltdzék

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
Javasolt oraszam: 6 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egyszerll eszkdzokkel €és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszerli makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkéban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,
magyarazza;

sajat vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

képek, milalkotadsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg,

adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonbozd technikait egyénileg
€s csoportmunkaban;

kiilonb6z6é egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— A kozvetlen kdrnyezet elemeinek és épiilettipusainak (utca, tér, miiemlék, nevezetes

¢épiilet) Osszegyljtése és életszerli megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl,
megfigyelési szempontok szerinti megdrokitése kiilonbozo technikakkal (pl. rajzolas,
festés, mintazas,).

A kozvetlen kdrnyezet kiilonb6z6 méretii tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegallo, sajat
szoba, ¢léskamra, fiok) megfigyelése és leirdsa kiilonb6zd szempontok szerint (pl.
zajok, szagok, szinek, funkcidk, rendezettség) A kozvetlen kdrnyezet épitett/tervezett
elemeinek és épililettipusainak O0sszegylijtése (pl. park, iskola, vegyesbolt, templom,
bisztrd, viztorony, szemétgyujté sziget) €s vizualis megjelenitése kiilonbozd
eszkozokkel sikban €s térben (pl. rajz, festés, makett). A gylijtés segitségével a szitkebb
lakohely valasztott részletének makettezése vagy megépitése egyszerii anyagokbol, a
tér jatékos bemutatdsa érdekében, csoportmunkaban is.

Helyi muzeum, kiallitas, helytorténeti gylijtemény, tajhaz latogatasa, azzal kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszerli vizualis megjelenités.

Fogalmak
épitészet, milemlék, miiemlékvédelem
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2. évfolyam

. . Javasolt 6raszam
Témakor neve .
2.évf.

’ horizontalisan

Vizualis kifejez6eszk6zok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat beépiil a tobbi
témakorbe
Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes 14
¢lmények
Vizualis informaci6 — Vizualis jelek a kornyezetiinkben 3
M¢édiahasznalat — Valds és virtudlis informaciok 3
All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 3
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak 5
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kdrnyezetlink 6
Osszes 6raszam: 34

Témakor: Vizualis Kifejezéeszkozok — Erzékelés, jellemzok, tapasztalat

Az elsé két évfolyam fejlesztési folyamatdt végig kisérd, rendre ismétlddd fejlesztési
feladatokhoz 6raszam nem rendelhetd, mert azokat a tanuloi tevékenységformakat €s tipusokat
tartalmazza, melyek, egyrészt az 6voda-iskola 4tmenetét szolgéljak a kezdd szakaszban, és az
esetleg fennallo hatranyok lekiizdésére szolgalnak, masrészt a fejlesztés érdekében rendre meg
kell, hogy jelenjenek a legtobb ajanlott feladattipusban, noha legtobb esetben nem képeznek
6nall6 produktumot.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Kiilonb6zd érzékszervi tapasztalatok (pl. szaglas, hallés, tapintds, latas) élményszerti
feldolgozasa alapjan, egyszerli kovetkeztetések szobeli megfogalmazdsa és az
élmények, kialakult érzések vizudlis megjelenitése kiilonboz6 eszkozokkel sikban és
térben (pl. rajz, festés, mintazas, épités/konstrualas, targyalkotas).

— A tanulés soran felmertiild helyzetekben valos kdrnyezeti jellemzok (pl. téli t4j, ndvény
részei, osztalyterem szinei), képek és abrak (pl. tankonyvi abra, sajat vagy tarsak rajza)
céliranyos megfigyelése, ¢€s a tapasztalatok szoveges megfogalmazasa a
latott informaciok pontos leirdsa és feldolgozasa érdekében.

— Kozvetlen megfigyelések Utjan szerzett konkrét vizudlis tapasztalatok (pl. nagysag,
feliilet, méret, irany, mennyiség, anyagszeriis€g, elhelyezkedés) alapjan vizualis
jellemzok kivalasztasa, csoportositdsa, megnevezése (pl. legsotétebb szin, legnagyobb
forma, a kép jobb oldalan elhelyezkedd figura), és az érzékszervi tapasztalatok
kovetkezetes felhaszndldsa az alkotomunka soran.

— Megadott szempontok alapjan természeti ¢és mesterséges targyak gylijtése,
megfigyelése, és a megfigyelések alapjan a targyak pontos leirdsa és valtozatos vizuélis
megjelenitése jatékos feladatokban.

Fogalmak
sik, tér, méret, irdny, szin, feliilet,

10
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Témakor: Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények
Javasolt oraszam: 14 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozo vizudlis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, formdz, épit;

rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli és térbeli vizualis illusztraciot
készit kiilonbozo vizudlis eszkozokkel: rajzol, fest, formaz, épit és a képet, targyat
szovegesen €rtelmezi;

egyszerl eszkozokkel €s anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,
magyarazza;

elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, készit csoportmunkaban, és élményeit szovegesen megfogalmazza;
sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;

sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetsz6legesen megjeleniti;
kiilonb6z6é egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual

¢lmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiillonbozd vizualis
eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, formdz, épit;

sajat és masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza és egyszeri
dramatikus eszkozokkel eljatssza, vizudlis eszkozokkel megjelentiti;

korabban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiilonbozé vizudlis
eszkozokkel, élményszerliien megjelenit: rajzol, fest, formaz, épit, és magyarazza azt;
azonositja a nonverbalis kommunikacié eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel kapcsolatos
tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja;

valds vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan €s dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, eljatszik, elmesél;

adott 4ll6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyeéni elképzelés szerint atértelmez.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Elképzelt vagy hallott torténetek, rovid szovegek, irodalmi (pl. mese, vers) vagy zenei

¢lmények (gyermekdal, gyermekjaték, monddka) kiilonb6zd részleteinek vizudlis
bemutatasa a sajat otletek megjelenitése érdekében, kiilonb6zo eszkozokkel sikban €s
térben (pl. szines rajz, festmény, nyomat, kollazs, plasztika, makett, tablo), €s a kitalalt
vizualis otletek szoveges magyarazataval (Illusztracid sikban, wvagy térben)
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Réber Laszlo, Reich Karoly, Henzelmann Emma,
Sajdik Ferenc illusztracioi.

Sajat kitalalt torténet elmesélése, €s a torténet néhany fontosabb jelenetének tobbalakos
vizualis megjelenitése tetszleges eszkozokkel.

Korabban atélt események, kiilonb6zd személyes €lmények felidézése és tetszOleges
megjelenitése kiillonbozd eszkozokkel sikban és térben (térabrazolasi képesség,
emberadbrazolas, kifejezOképesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott képanyag: Turner
tajképei, Brueghel: Gyerekjatékok, Parasztlakodalom, Vankoné Dudas Juli: Jeles
napok, népélet.

11
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Személyes ¢érzelmek, hangulatok kifejezése képalkotasban (kifejezé képalkotas,
kifejez6 jellegli plasztikus alkotas) Munkéacsy Mihaly: Asito inas, Mednyanszky Lasz16:
Verekedés utan, E. Delacroix: Vihartél megrémiilt 16.

Olvasmany- vagy zenei élményhez a jelentést vagy hangulatot erdsitd vizualis
illusztracié készitése valasztott technikaval, és az elkésziilt alkotds szdveges
magyarazataval.

Magyar népmesékhez, népi mondokakhoz, népdalokhoz vizualis illusztracio készitése
hagyomdnyos, ember- vagy allatdbrazolast is megjelenité népmiivészeti alkotasok
(karcolozott, faragott pasztormiivészeti targyak) stiluselemeinek felhasznalasaval.
Tanult irodalmi, zenei élmények, és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal,
zenemi, animacios film) fontos helyszineinek és szerepldinek megjelenitése sikban (pl.
rajz, festés, vegyes technika) és térben egyszerii eszk6zok felhasznalasaval (pl. drapéria,
kartondoboz, paravan, osztalyterem atrendezése) csoportmunkaban is.

Irodalmi, zenei és médiaélmények (pl. mese, vers, gyermekdal, zenemii, animacids
film) fontos helyszineinek ¢és szerepldinek megjelenitése egyszerii eszk6zok
felhasznalasaval (targyakkal valo babozas, targyak megszemélyesitése) Szemléltetésre
ajanlott: Foky Ott6: Elloptak a vitaminomat, 1966, Babfilm, 1975.

Mozgasélmények (pl. tanc, csoportos jaték, korjaték, kortdnc) vizudlis atirdasa (pl.
vonalakkal, foltokkal, szinekkel).

Fogalmak
torténet, szerepld, helyszin, illusztracid, faragés

Témakor: Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben
Javasolt éraszam: 3 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a vizualis nyelv elemeinek értelmezésével €s hasznalataval kisérletezik;

az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggy6zést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerll, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

adott cél érdekében egyszerii vizualis kommunikaciot szolgalé megjelenéseket — jel,
meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkéban;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, dsszetevoit, szineit

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Kisgyerekeknek sz6l6 konyvboritok, fiizetek, hirdetések iizenetének elemzése tanari

segitséggel, és a tapasztalatok felhasznalasa egyszerii tervezési feladatokban (pl. plakat,
névtabla, utcatdbla, hdzszamtabla készitése, flizetboritd, csomagoldpapir, meghivo
tervezése).

Kozvetlen kornyezetében taladlhatd jelek, jelzések (pl. utjelzés, kozlekedési jelzés,
piktogram, zenei kotta) gytijtése, értelmezése tanitoi segitséggel és a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. rajzolt kozlekedési terepasztal €s annak
kiegészitése térbeli kozlekedési tablakkal).

Magyar nemzeti szimbolumok gyfijtése (pl. allamcimer, nemzeti zéaszld) és a
szimbolikus elemek felhasznalasa az alkotd munka soran (pl. targyalkotas
diszitményeként: huszarcsako, parta).
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Fogalmak
jel, jelzés, hirdetés

Témakor: Médiahasznalat — Valds és virtualis informaciok
Javasolt oraszam: 3 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e sajat munkakat, képeket, mialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere,
szin-, kifejezéerd szempontjabdl szovegesen elemez, 6sszehasonlit;
e az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;
e valds vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, eljatszik, elmesél.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Régi magyar reklamok (pl. “Hurka Gyurka”, “Ezt nem lehet megunni”, “Bontott
csirke”, “Forgd morgd” stb.) megnézéséhez kapcsolodd tapasztalatok, érzések (pl.
tetszés, kivancsisag, félelem) megbeszélése €s megjelenitése valtozatos eszkozokkel
(pl. rajzolas, festés, babkészités, szerepjaték). A megbeszélés eredményeként a valosag
¢s a képzelet megkiilonboztetése.

= Kisgyerekeknek sz0ld célzottan kommunikécios szdndéki mozgdképi megjelenések
(plL. tv reklam, gyermekmiisor) lizenetének elemzése tanari segitséggel,

— Kiilonb6z6 médiumok (pl. konyv, televizio, film, internet, videojaték) egyszerii
példainak elemzése tanari segitséggel, a valosagos €s az elképzelt helyzetek azonositasa
celjabol.

Fogalmak
informdacio, mozgdkép, konyv, televizio, film, internet

Témakor: All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet
Javasolt éraszam: 3 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
e az adott életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a
vizualis kifejezéeszkdzok hasznalatanak tudatositasa érdekében;
e az adott ¢letkornak megfeleld tdjékoztatast, meggydzest, figyelemfelkeltést szolgalod,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;
1débeli torténéseket egyszerli vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit;
sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetsz6legesen megjeleniti;

Fejlesztési feladatok és ismeretek
— Egyszerli mozgoképi részletek (pl. animécios film, rekldmfilm) cselekményének
elemzése, és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. idébeli torténés
képkockainak  rendezése, hang nélkil bemutatott mozgoképi részletek
“szinkronizaldsa®).
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— Egyszeri mozgoképi részletekben (pl. mesefilm, animacids film : Magyar népmesék,
Rofusz Ferenc: A 1égy) hangok és a képek altal kozvetitett érzelmek (pl. 6rom, diih,
félelem) azonositasa a hatdsok kdzos megbeszélésével.

— Rajzsorozat készitése a mindennapok soran tapasztalhatdo iddbeli valtozasok
szemléltetése érdekében (pl. napirend, naplemente, Luca-buza fejlédése).

Fogalmak
animdcios film, képregény, hanghatas,

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak
Javasolt 0raszam: 5 ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
o clképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszeru
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban,
¢s élményeit szovegesen megfogalmazza;
o alkalmazza az egyszeri targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, kotoz, fliz,
mintaz;
o gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszerlsitésével, vagy a magyar
diszitdmiivészet altala megismert mintakincsének felhasznéaldsaval mintat tervez;
e kiilonbozd egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— Egyszerl természeti- és mesterséges formak elemz6-értelmezd rajzolasa.

— A késziilt rajzok leegyszerisitésével sor- és teriilddisz alkotdsa (megfigyelés utani
értelmez0 rajz készitése, részletkiemelés, , sablonalakitas kivagassal ismétlés sordisz
alkotassal, terlilodisz alakzatba rendezéssel technika: atrajzolés, szinezés, nyomat).

— Képi inspiracio alapjan (pl. természeti jelenségek, allatok, népmiivészeti motivumok)
egyszerli mintaelem tervezése-(pl. atrajzolas, racshalo, indigd alkalmazasa

— Elképzelt, mesebeli targyak (pl. mindenkit megtancoltatd hangszer, lathatatlanna tevd
¢kszer, haroméltii jarmil) tervezése €s 1étrehozasa valasztott egyszerli anyagokbol (pl.
papirpép, karton, hurkapalca).

— Dramatikus jaték céljara sikbab, kellék (pl. vardzspélca, “ramas csizma”, “kdleves”)
jelmezelem (pl. kalap, maszk, kotény) tervezése és elkészitése

— Gyerekcsoport 4ltal ismert mese alapjan var, kastély konstrualdsa (pl. egyszerii
konstrudlas papirhengerek 0Osszeépitésével, festésével, ajtok, ablakok, ajtok
kivagasaval, rajzolt szereplokkel vald kiegészitéssel) Szemléltetésre ajanlott képanyag:
Markus Géza: Cifra palota, Kecskemét, magyar varak képei.

Fogalmak
funkcio, hagyomany, diszités, minta, 6ltozék

Témakor: Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink
Javasolt éraszam: 6 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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e egyszerl eszkozokkel és anyagokbol elképzelt teret rendez, alakit, egyszeri makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,
magyarazza;
sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza;
képek, miialkotdsok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait egyénileg
¢€s csoportmunkaban;

e sajat kommunikdacios célbol egyszeri térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép
— készit;

e kiilonb6zd egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

— A kozvetlen kornyezet elemeinek és épiilettipusainak (utca, tér, miiemlék, nevezetes
¢épiilet) Osszegyljtése és életszerti megfigyelése, adott helyszinen vagy emlékezetbdl,
megfigyelési szempontok szerinti megorokitése kiilonb6zo technikakkal (pl. rajzolas,
festés, mintazas).

— A kozvetlen kornyezet kiilonb6z6 méretii tereinek (pl. utca, jatszotér, buszmegallo, sajat
szoba, ¢léskamra, fiok) megfigyelése €s leirdsa kiillonb6zd szempontok szerint (pl.
zajok, szagok, szinek, funkcidk, rendezettség) és a tapasztalatok felhasznaldsaval a tér
attervezése a tér jellemzdinek, stilusdnak vagy hangulatanak megvéltoztatdsa
érdekében, csoportmunkdban is. A tervezés érdekében egyszerii rajzok készitése és
szOveges magyarazata.

— A kozvetlen kdrnyezet épitett/tervezett elemeinek és épiilettipusainak 6sszegytijtése (pl.
park, iskola, vegyesbolt, templom, bisztrd, viztorony, szemétgyiijtd sziget) és vizualis
megjelenitése kiilonbozdé eszkdzokkel sikban és térben (pl. rajz, festés, makett). A
gyljtés segitségével a szlkebb lakohely valasztott részletének makettezése vagy
megepitése egyszerli anyagokbdl, a tér jatékos bemutatasa érdekében, csoportmunkaban
IS.

— Helyi muzeum, kiallitas, helytorténeti gylijtemény, tajhaz latogatasa, azzal kapcsolatos
ismeretszerzés alapjan élményszerl vizualis megjelenités.

Fogalmak
épitészet, miiemlék, miiemlékvédelem
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